Trois projets donnés en L1 Info-Maths à Luminy

Le langage utilisé pour cet enseignement est le langage C. Les étudiants ont une première unité d’initiation au premier semestre. Elle est suivie par une unité d’approfondissement au second semestre qui s’achève par la réalisation d’un projet que les étudiants doivent réaliser sur 4 séances de TP de 2h chacune. Le projet est le même pour tous et pour le réaliser ils doivent utiliser une bibliothèque (ez-draw) qui permet de gérer des fenêtres et des évènements qui s’y déroulent (clics de souries, enfoncements de touches…). Cette bibliothèque a été réalisée par E.Thiel qui est professeur à Luminy. On peut se la procurer gratuitement sur le site d’Edourd Thiel (http://pageperso.lif.univ-mrs.fr/~edouard.thiel/ez-draw/index.html). Aucun cours présentant ses fonctionnalités n’est donné aux étudiants. Ils doivent découvrir par eux même (cela fait partie de leur formation…) ce logiciel en lisant le manuel de référence et les exemples qui y sont présentés. C’est très bien fait et cela permet aux étudiants de se l’approprier très rapidement sans difficulté.  Vous trouverez les sujets des trois dernières années ainsi que les sources et les exécutables. Je tiens à préciser que ces trois programmes ont été écrit très rapidement pour avoir un exécutable à exécuter lors du cours où était présenté le projet qu’ils devraient réaliser. Je n’ai donc apporté aucun soin à la programmation et peut-être même subsiste-t-il des erreurs, mais je tenais à leur montrer un exemple de ce qui était attendu. 

